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> Hardware i software, czyli z jokiego sprzetu korzysta DJ2

Podstawowy zestaw do pracy dja to konsola sktadajgca sie z dwéch odiwarzaczy CD/USB
oraz mixera. Niezbedne réwniez bedq stuchawki i programy komputerowewspierajgce
naszq prace.

Marka Pioneer to lider w branzy DJ, dlatego sprzet wiasnie tej firmy jest standardem
na catym $wiecie.

> Jaki jest klubowy standard sprzetowy?

Najpopularniejsza konsola oraz standard na catym $wiecie to:
2x CDJ 2000nx2 + mixer DIMQ0O0nx?2
lub Allen and Heath XONEQ2 /96

> Na czym éwiczyé w domu?

Konsola - koszt konsoli klubowej moze stanowi¢ dla poczgtkujgcej osoby bariere nie do
przebicia, dlatego zachecamy do wybrania alternatywnych rozwigzan, takich jok kontrolery,
do kiérych podigcza sie komputer lub nizsze modele odtwarzaczy, np. cdj350 i mixery
2 kanatowe.

Stuchawki - przy wyborze stuchawek powinnismy kierowad¢ sie przede wszystkim
wytrzymatosciq oraz wygoda.

Naojpopularniejsze stuchawki to Sennheiser HD 25.

Odstuch - tutaj wystarczy nam klasyczna "wieza' czy kino domowe, ale jesli chcemy pojs¢
o krok dalej to warto zainwestowad¢ w monitory studyine np: KRK RPS ROKIT CLASSIC.

Pendrive - standardowym nosnikiem naszych utworéw jest dysk USB/pendrive.
Najpopularniejsza marka noénikéw to SanDisk 4.0, o rozmiarze 16,/32 GB.
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> Czym jest rekordbox?

Rekordbox

Niezbedny program, kiéry przede wszystkim pozwala nam w prosty i przejrzysty
sposéb uklada¢ nasze playlisty /katalogi, ale réwniez przygotowad (analiza)
utwory tak, aby szybciej fadowaty sie w odtwarzaczach. Rekordbox ma bardzo
duzo funkcji, ktére urozmaicq nasze show.

Wiecej informaciji znajdziecie w tutorialach:

https:/ /www.youtube.com /watch2v=GeMrOctanuU &
https:/ /www.youtube.com /watchev=QAf8EJ3Y_oF
https:/ /www.youtube.com /watch2v=ZTAhfhcerVw
https:/ /www.youtube.com /watch2v=z6VQSRO9CFg

> Czym jest Mixed in key?

Mixed in key

Pozwala w niemal bezbtedny sposdb wskazad tonacje wybranych przez nas
utworow.

5 Powered by: kasprowi.cz



> Jak miksowaé muzyke z Camelot System?

Znajqc tonacje naszych utworéw mozemy miksowa¢ muzyke harmonicznie,
a pomoze nam w tym koto kwintowe wskazujgce, kidre tonacje do siebie pasuja.

Ohee Camelot
- System

RELATIVE MINOR PERFECT 4TH PERFECT 5TH
Am F G
Bbm F# G#
Bm G A
Ccm Ab

Ab

Bb
]
C

C#
D

=]
=

Koto kwintowe
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OMOWIENIE
KONSOLI DJ
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Mixer DJM900nx2

> Oméwienie sprzetu

Sprzet, kidry oméwimy to wezesniej wspomniana konsola CDJ 2000nx2 + mixer
DIMQO0Nnx2 i skupimy sie na najwazniejszych,/podstawowych funkcjach, kiére

znajdziecie rowniez w innych modelach czy na sprzecie innych marek.

5. Master/Balance

1. Wybér zrédia dzwigku

2. Potencjometry

ON/OFF

PINGPON
Sz 120 eew
) 50

BEATFX

6. Panel filtréw

i
LiNK

CUE

HEADPHONES
v REO

3. Fader'y

6. Panel efektéw

4. Cue/Headphones/
Booth Monitor
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> 1. Wybér zrédta dzwieku

D Proneer Dy

L DIGITAL LINE L] DIGITAL LINE LJ DIGITAL LINE L] DIGITAL LINE

Ales [ pHono A By \ [/ ,pHono A By | [ ,PHONO A N /', pHono
2

RETURN L\_\ ¢ 7 RETURN L_\_ “ RETURN 7 RETURN
= AUX = A

- AKX fl - AU AUX

L 2 3 4

— 4
4

LINE/DIGITAL - ustawiamy, jesli gramy z odtwarzaczy CD /USB.

PHONO - w tej pozyciji ustawisz przetgcznik, jesli odtwarzasz muzyke
z gramofondw, a zrédfem jest VINYL.

A-B - uzywamy w przypadku podigczonego komputera z oprogramowaniem
rekordbox.

Jedli wszystko dziata, w pdzniejszym czasie nie uzywamy juz tych przefqcznikdw.

> 2. Potencjometry - najwazniejszy element kazdego mixera djskiego

TRIM/GAIN - sfuzy do wyréwnania poziomu sygnatu wyiéciowego na kanale,
potocznie mozna okredli¢ joko glosnosé. TRIM uzywamy, w przypadku kiedy
poziom gto$nosci miksowanych przez nas utwordw jest rozny, co wskazg nam
diody pracujgce obok potencjometréw. Przyjmuie sie, ze wtasciwy poziom to
Odb, czyli w tym przypadku do pierwsze] pomaranczowej diody.

n W zadnym wypadku nie gramy w taki sposdb, aby diody pokazywaty
kolor czerwony. Jest to biad, ktory nie tylko kosztuje nas kiepskim brzmieniem,
ale moze trwale uszkodzi¢ sprzet.
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dB A
=26/ M8 +6

HI - to jeden z korekiorow EQ odpowiedzialny za pasmo wysokich czestotliwosci.
MID - ten korektor odpowiada za $rednie pasmo czestotliwosci.

LOW - korektor niskich czestotliwosci. Niskie czestotliwosci sg na tyle dominujgce,
ze miksowanie dwéch utwordw z potencjometrem LOW ustawionym w pozycji

dwunastej zazwyczaj doprowadzi do przesteru na kanale master - czyli zobaczymy
wczesnie] wspomniane diody czerwone.

3. Fader'y

)

FADER - tck nazywamy "suwaki"

znajdujqce sie na mikserze. Fader

canvwanON®O

“uwolniony" do samej géry oznacza
nic innego jak to, ze publika styszy

miksowany przez nas utwaér, sygnat i nll o [l

z naszego kanatu idzie wiasnie na

MASTER, czyli na gtosniki. ‘TT[VELT
ST | Tl

B>

I
I
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CROSSFADER - znajdziemy go na dole mixera. Jest uzywany najczesciej przez
Diow miksujgeych Hip Hop/ RnB. Jesdli go nie uzywamy, z przefgcznikow
oznaczonych A THRU B wybieramy pozycje THRU.

4. Cue/Headphones/Booth

CUE - przycisk stuzgey do skierowania sygnatu z kanatu do naszych stuchawek.
Kazdy kanat ma swoj wiasny przycisk, za$ ostatni przycisk to CUE MASTER,
czyli to, co obecnie styszy nasza publika z glognikow, my mozemy odstuchac
na sfuchawkach.

B Tak wyglgda panel do sterowania sygnatem CUE
oraz jego glosnoscig w naszych stuchawkach.
MIXING Gorny potencjometr ustawiony maksymalnie
w lewo spowoduje, ze ustyszymy sygnat
z wybranych przez nas kanatéw, obracanie
go w prawo spowoduje iz zaczniemy styszec
sygnat idgcy z kanatu MASTER, az do pozycii
maksymalnie z prawej strony, kiedy stycha¢

bedzie juz tylko MASTER.

LEVEL - to drugi potencjometr, sterujemy nim
poziom gto$nosci w naszych stuchawkach.
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BOOTH MONITOR: w fej sekcji mozemy regulowad gtognose
NI e sygnatu, kiory skierowany jest do monitorow,/odstuchéw.
- Monitory,/ odsfuchy to dodatkowe glosniki skierowane w kierunku
dja, kiore wspierajq prace za konsolg i mozemy przez caty wystep
ustawiad ich glodnosé, zgodnie z wiasnymi preferencjami lub
catkowicie je wylgczy¢é, co nie powinno wptywad na natezenie
dzwieku na parkiecie.

< MASTER
LEVEL

> 5. Master/Balance

MASTER LEVEL: potencjometr, kidrym ustawimy gtosnosé muzyki
na naszym parkiecie, nalezy dba¢ zeby sygnat nie byt przesterowany,
czyli diody nie powinny nigdy $wieci¢ sie na czerwono - moze
grozi¢ to uszkodzeniem sprzetu, nizszg dynamikg utwordw,
a na pewno gorszym brzmieniem prezentowanego przez nas sefa.

BALANCE: tym potencjometrem mozemy skierowac nasz sygnat

® & o ©w B W o @ 0
- a4 e e e e T s a .

tylko do lewej badz prawej strony nagtosnienia, nalezy pilnowac

j o
I o
[ B
§ -
L

@
o
n

aby byt ustawiony centralnie.

BALANCE
ol e

> 6. Panel filtréw i efektéw

Mixery tego typu posiadajg zazwycza
dwa panele efekiéw.

Z lewej strony SOUND COLOR FX -
sterowany potencjometrem COLOR
znajdujgeym sie nad kazdym FADEREM.
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Z prawej strony znajdziemy az czternadcie réznych efekiow.

Ffekty na panelach pozwalajg, na zmiane charakieru brzmienia granych przez nas
utwordw i dajg bardzo duzo mozliwosci do tworzenia unikalnego show.

Jestto bardzo obszerny temat, ale nie jest konieczny w nauce mixu, dlatego odsytamy
do tutorial:

https:/ /www.youtube.com /watchev=4uGQdZpQwDU
https:/ /www.youtube.com /watch2v=pDOO4dckulO

FILTER FLANGER
TRANS | |  PHASER
REVERB. ' . PITCH
SPIRAL —/ — SLIPROLL
PING PONG ™™~ ROLL
ECHO 7, > VINYL BRAKE
DELAY "HELIX

;. A )
© . MASTER

LEVEL/DEPTH
o 1o

l

/ \
MIN MAX

ON/OFF
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PIONEER CDJ 2000NXS2

BROWSE TAG LIST

| eryin Through The Rain
El | SBEO |

1. Wyswietlacz i przylegte ' g | ' MM’Q}M"”‘," bl

mu funkcje o

3.Jog

4. Cue/Play
/Search

2. Tempo

Proneer Dy

> 1. Wyswietlacz i przylegte mu funkcje

Na gérnym panelu CDJ z lewej strony, znajdujq sie przyciski wyboru zrédta

muzyki.

LINK - kiedy pendrive znajduje sie w porcie USB drugiego CDJ pofgczonego

przewodem sieciowym.

USB - jesli pendrive jest umieszczony w porcie danego CDJ, port USB znajdziemy
w lewym gérmym rogu naszego odtwarzacza.
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SD - kiedy nos$nikiem jest karta SD.
CD - kiedy nosnikiem jest ptyta CD.

= SEARCH = LINK INFO = UTILITY db

®
.

=5 TAG TRACK|
BACK /REMOVE

/

Mﬁ«m T

’ mﬁe Rain EA

02 e OO 23.456 oooo 1280
i |

MP3/AAC,/ WAV
AIFE/FLAC/ALAC

Obrotowe duze pokretto z prawej strony pozwala na przeglgdanie plikéw
i folderow, a nacisniecie w nie spowoduje wybér. Przycisk BACK to powrdt,

TIME MODE /AUTO CUE - pojedyncze krotkie naciéniecie przycisku powoduje
wybor wyswietlania czasu utworu - pozostaty czas utworu lub miniony.

Diugie pojedyncze przytrzymanie wytgcza AUTO CUE - czyli automatycznego
zafrzymania utworu na jego pocqukU.

QUANTIZE - uzywamy, jesli nasze utwory zostaty przeanalizowane przez
program REKORDBOX. Funkcja ta przydaje sie np: podczas wykonywania
przej$¢ z uzyciem LOOP MODE, gdyz automatycznie wyréwnuje siatke utworu.

BROWSE - o przeglqdarka zawartosci no$nikow. Dtuzej przytrzymany,
wyszukuje utwory za pomocg dotykowej klawiatury.

TAG LIST - wejscie do listy utwordw, ktérg mozemy sporzqdzi¢ w trakcie

wykonywania seta. Utwory do tej listy dodajemy wciskajgc przycisk TAG
znajdujgey sie na prawej gérmej stronie pokretta.
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INFO - dodatkowe informacije o utworze.
MENU - zaawansowane funkcje CDJ

Whyswietlacz pokazuje widmo dzwieku, powiekszone na $rodku oraz petne pod
spodem. Na wyswietlaczu widzimy jakie funkcje sq wigczone oraz czas
i predkos¢ naszego utworu wyrazong w BPM.

> 2. Tempo

INYL Y
.

BEAT SYNC

=T voveLes Okragty talerz naszego odiwarzacza to JOG i moze imitowad
@ Gb dziatanie ptyty vinylowej w trybie VINYLJOG MODE
rewo lub nie reagowad na przycisniecie go w trybie CDJ.
A

SYNC - przycisk synchronizacji utwordw.

TEMPO +-6 / +-10 / +-16 / WIDE wartosci wyrazone

w procentach w jakich mozemy zwolni¢ lub przyspieszy¢ nasz

utwor. WIDE w tym przypadku to 100%.

MASTER TEMPO pozwala na utrzymanie tonacji utworu nawet
przy zmianie tempa.

TEMPO/ PITCH to suwak regulujgcy tempo naszego utworu.

MULTI PLAYER

CDJ-2000NXS2
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> 3. Jog

Proneer Dy

JOG - wspomniany wczesniej duzy talerz na $rodku odtwarzacza, stuzy do
zwalniania lub przyspieszania odtwarzanej muzyki.
Za pomocq JOG'a mozemy rowniez wybiera¢ moment utworu, czy go przewijac.

JOG ADJUST - odpowiada za ustawienie czufosci naszego talerza.

IN/CUE oroz OUT - przyciski pozwalajgce na precyzyjne zaznaczenie
fragmentu utworu, przyciskiem RELOOP/EXIT wytgczamy pefle.

4/-8 BEAT - automatyczne zaznaczenie czterech lub oémiu bitéw naszego
utworu.

CUE /LOOP CALL - przycisk wyboru CUE POINTS i wczeéniej zapisanych
LOOPOW, tym przyciskiem mozemy réwniez zwiekszyé /zmniejszy¢ ilosé bitow

w aktywnym LOOPIE.

TEMPO RESET - zatrzymuje dziatanie suwaka TEMPO.
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> 4.Cue/Play/Search

DIRECTION

SLIP
REV

FWD

DIRECTION - okresla, w kiérym kierunku ma by¢
odtwarzany utwér. FWD (do przodu), czy REV (do tytu).

TRACK SEARCH

TRACK SEARCH - zmiana utworu na nastepny,/

B g B g X L,
poprzedni w playliscie.

— -

SEARCH

SEARCH - przewijanie utworu w przéd /iy,
SEARCH + - obrét JOG pozwoli na szybkie przewijanie.

CUE - wybér poczatku utworu, przytrzymanie = szybki
odstuch. Puszczenie przycisku spowoduje zatrzymanie
utworu i powrdt do punktu CUE.

PLAY /PAUSE - powoduje uruchomienie utworu, a jego
ponowne wciniecie, zatrzymanie w obecnym miejscu,
co powoduje zmiane punktu CUE wtaénie na to miejsce.

HOT CUE - to cztery kolorowe przyciski z lewej strony
odtwarzacza.

W kwestii ich dziafania odsyfamy tutaj:
https:/ /www.youtube.com /watch2v=E5IRw2vzRDw
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BUDOWA
UTWOROW 4/4
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Utwory w muzyce elekironicznej dzielg sie na:

- BIT jedno uderzenie

- TAKT 4 bity

- FRAZA wielokromo$¢ 4 bitow (najczesciej 32 bity)

Nauka Dlingu, to w duzej mierze liczenie do 4, tak aby rozpoczgé mix kolejnego
utworu z pierwszym bitem we frazie.

Przyktad:

Track 1 1 2 3 4

Track 2

Nowet réwno zmiksowane utwory, ale omytkowo trafione nie we fraze, czyli
np. z drugim lub trzecim bitem, zazwyczaj bedq brzmiaty Zle.

Aby rozpozna¢ kiedy nastepuje nadejscie frazy, nalezy uwaznie sfuchad utwory,
zazwyczaj z nadejéciem kolejnej frazy w utworze nastepujq zmiany.

Ponizsza ilustracja przedstawia wejécie w pierwszy bit w 32 bitowej frazie.

Track 1 5le|7]s 13[14]15)16

31
frazy

22|23

Track 2
takty
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DODATKOWE
INFORMACIJE

21 Powered by: kasprowi.cz



1. Bez wzgledu na wybor sprzetu, czy oprogramowania przygode z Dlingiem
moze rozpoczq¢ kazdy i najwazniejszg kwestig jest, aby jak najwiecej éwiczyé
stuch, anizeli skupia¢ sie na podpowiedziach ptyngeych z wyswietlaczy urzgdzen,
z ktérych gramy.

2. Utwory mozemy naby¢ w najbardziej popularnych sklepach i czesto tez pobrac
za darmo z niektérych platform, pamietajmy jednak, ze najnizsza akceptowalna

jako$é to 320k kb /s :

www.bandcamp.com
www.beatport.com
www.soundcloud.com
www.junodownload.com
www.boomkat.com

3. Jedli rozpoczeliscie juz Ewiczenia i czujecie sie gotowi do zagrania seta, to zacznijcie
nagrywaé 30-60 minutowe mixy, po czym sami je analizujcie i pozwdlcie, aby
przestuchat je kto$ inny, np. lokalny dj, czy kolega.

4. Bardzo dobrq formg nauki jest oglgdanie setéw innych djéw, kiére sq dostepne
na YT. Na wielu z nich doktadnie wida¢, co wykonujg na konsoli dje - bedzie

to doskonata forma inspiracji i poszukiwania wiasnego stylu.

Po wiece| zapraszamy do academy.luzztro.com
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